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Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere, Nesneye Yonelik Programlama’ nin mantigini ve detaylarini

ogretmektir.

Dersin icerigi

Bu derste 6grencilere, C# dilinde uygulamalar yaptirilarak programlama mantigi ve yetenekleri

gelistirilecektir.

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Nesne Tabanli Programlama Il - Okt. Mustafa AKBUGA Atatiirk Universitesi Acikégretim Fakdiltesi
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Akademik Durustliuk ve Yapay Zeka

Akademik durastlagin ihlal edilmesi, sadece kopya ¢cekmekle sinirh degildir ayrica, izinsiz alinti
yapmak, bilgi uydurmak veya atif yapmak, baskalarinin sahtekarlik hareketlerine yardim etmek,
egitmenin haberi olmaksizin daha 6nce kullanilan bir calismanin veya baska bir 6grencinin
calismasinin teslim edilmesi veya diger 6grencilerin akademik calismalarina midahale etmeyi de
icermektedir. Akademik irtibaklarin herhangi biri ciddi bir akademik ihlaldir ve disiplin islemi ile

sonuclanir.

Ders Ciktilari

OC1: Programlama icin gerekli yazilimin ayarlarini yapar.

0OC2: isletim sistemi tabanli temel ve ileri uygulamalar gelistirir.
0OC3: Nesne tabanh programlama paradigmalarini uygular.
OC4: Veritabani baglantili uygulama tasarimi yapar.

OC5: Veritabani baglantili uygulama gelistirir.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctigtiniiz program ciktilarini isaretleyiniz.

PC1 PC2  PC3 PC 13 |PC 14 |PC 15|PC 16

oc1 (3] 8 0 (3] 8 6
oc 2 (3] (3 i 3 (3] 8 6
oc3 (3 0 O (3 e 6
oc4 (3] 8 0 (3 ] 8 6
ocs (3 0 6 (3 e 6
Diizey: Yok 1 Diisiik aOrta BYUksek

Is Yiki Tablosu

Faaliyet Aciklama

Derse Katilim 15 3 45
Ders Oncesi Bireysel Calisma 1 10 10
Ders Oncesi Bireysel Calisma 1 15 15
Ara Sinavi/Hazirlik 1 20 20
Final Sinavi/Hazirlik 1 25 25

Toplam is Yiku 115
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Haftalik Program

Hafta icerik

1 Giris, degerlendirme kriterleri, kaynaklar, icerik

2 Visual Studio kurulumu.

3 Nesneye Yonelik Programlama Nedir, Sinif Nedir, Nesne Nedir
4 Veritabani tablolarina uygun siniflar olusturma

5 Kapsulleme

6 Kalitim

7 Cok bigimlilik

8 Ara Sinav

9 Yazilimi veritabanina baglama

10 Yazilim Uzerinden veritabanindan veri cekme

11 Yazilim Uzerinden veritabanina veri ekleme

12 Yazilim Uzerinden veritabanindan veri silme

13 Yazilim Uzerinden veritabanindaki veriyi guncelleme
14 Karmasik methotlar (IF/ELSE)

15 Karmasik methotlar (FOR-LIST)

Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik
teknolojileri, coklu
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
S ortam araclari L . ) ) Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik
teknolojileri, coklu o . o
) Ikili gruplar olusturulmasinin amaci fikir gelistirme )
Beyin Firtinasi ortam araclari, R . Aktif
S asamasinda yenilikcilige agik olmalarini saglamaktir.
projektor, bilgisayar,

tepegdz

Dinleme, not alma, kavramsal analiz, elestirel disinme,
Laboratuar Ozel donanim soru sorma ve tartismaya katilim Yortkoglu firmasi Aktif

yetkilileri ile peynir yapimi
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Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani

Vize Vize %40

Final Final %60
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Secilen Amaclar: SKA 9
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