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BTP 110 — Grafik Tasarimi
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Dersin Amaci

Bu dersin amaci, grafik tasarimin temel prensiplerini 6gretmek, 6grencilerin yaratici disiinme

becerilerini gelistirmek ve dijital tasarim araclarini etkili bir sekilde kullanmalarini saglamaktir.

Dersin icerigi

Bu ders, grafik tasarimin temel ilkeleri, tipografi, renk teorisi, kompozisyon, vektér ve raster
grafikler, tasarim araclar (Adobe Illustrator, Photoshop gibi) ve uygulamali projeler gibi konulari

kapsar.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Turan, A. (2018). Grafik Tasarim: Temel ilkeler ve Uygulamalar. Literatir Yayincilik.

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Akademik dlrustligun ihlal edilmesi, sadece kopya cekmekle sinirli degildir ayrica, izinsiz alinti
yapmak, bilgi uydurmak veya atif yapmak, baskalarinin sahtekarlik hareketlerine yardim etmek,
egitmenin haberi olmaksizin daha 6nce kullanilan bir calismanin veya baska bir 6grencinin
calismasinin teslim edilmesi veya diger 6grencilerin akademik calismalarina midahale etmeyi de
icermektedir. Akademik irtibaklarin herhangi biri ciddi bir akademik ihlaldir ve disiplin islemi ile

sonuclanir.

Ders Ciktilan

OC1: Grafik tasarimin temel prensiplerini kavrayabilir.

0C2: Renk teorisi ve tipografi ile yaratici tasarimlar olusturabilir.

OC3: Dijital tasarim araclarini (Photoshop, lllustrator) kullanabilir.

0C4: Tasarim projelerinde yaratici diisiinme ve problem ¢cdzme becerilerini uygulayabilir.

OC5: Profesyonel grafik tasarim projeleri gelistirebilir.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; litfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiglinliz program ciktilarini isaretleyiniz.

6c1 a 1 a 1 a a 1 a 1 1 1 1 1 1 1 a
oc 2 8 - 8000 :0:::0:::10
oc 3 8 : 8800060 :0:0:800::0
oc 4 g - 0000000 : :0:::0
ocs 0 :r 0000060006060 :r86060: 8000
Diizey: Yok 1 Dusik Bo. B
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Is Yiki Tablosu

Faaliyet

Aciklama

Derse Katilim 14 2 28
Uygulama / Pratik 14 1 14
Ara Sinavi/Hazirlik 1 5 5
Final Sinavi/Hazirlik 1 12 12

Toplam is Yiku 59

Haftalik Program

Hafta icerik

1

10

11

12

13

14

15

Ders Tanitimi - Renk nedir? Renk teorisine giris, rengin psikolojik etkileri
Tasarimin Temel Prensipleri ve Sanatin Ogeleri (érneklerle)

Canva ile Tasarim Uygulamasina Giris

Canva ile Renk Uyumlari ve Tipografi Uygulamalari

Adobe Photoshop’a Giris - Araylz, temel araclar

Photoshop ile kiicik uygulama: Secim araclari, katmanlar, metin ekleme
Photoshop ile renk dizeltme ve gorsel iyilestirme

Ara Sinav

Fotomanipulasyon Teknikleri

Katman kullanimi

Soyutlama ve Yaratici Kompozisyon Olusturma

Soyutlama ve Yaratici Kompozisyon Olusturma

Final Projesi Baslangici - Tema belirleme ve dijital eskizler

Proje analizi Kritikler

Proje analizi Kritikler
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik

teknolojileri, ¢coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
o ortam araclari L . ) i Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

R o Bilgisayar ve Excel kullanarak 6dev sorularinin ¢éztlmesi )
Odev Bilgisayar Aktif
ve analiz edilmesi

. Fotograf Makinesi /
Portfolyo Odevi o Portfolyo Hazirlama Aktif
Bilgisayar

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Derse Katilim Sinif Calismasi ve Odev Degerlendirmesi %20
Vize Ara Sinav %20
Final Final %60
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 9, SKA 12, SKA 17
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