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Dersin Amaci

Bu derste, bilgisayarlarin gelisimi, bilesenleri ve 6zellikleri ayrintili sekilde anlamak ve algoritmanin
mantigini kavramak dersin ana amacidir. Python programlama dilinin gelisimi ve diger dillere gore
avantaj ve dezavantajlarindan bahsedilerek algoritmik programlama icin 6nemini kavrayabilmek ve

programlama dili ile nasil kodlama gerceklestirilecegi gostermek dersin amaclari arasindadir.

Dersin icerigi

Python programlama diline giris, programlamanin temel bilesenleri (bilgisayarlar, gelistirme
ortamlari, editorler, derleyiciler vs.), degiskenler, veri tlrleri, kontrol ve déngu yapilari, en temel

veri yapilari, fonksiyonlar.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

Yok
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Uygulamalarla Temel Seviye Python (Ogr.Gér. Acikgdzoglu & Ogr.Gér. Ziya Dirlik)

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Akademik dlrustligun ihlal edilmesi, sadece kopya cekmekle sinirli degildir ayrica, izinsiz alinti
yapmak, bilgi uydurmak veya atif yapmak, baskalarinin sahtekarlik hareketlerine yardim etmek,
egitmenin haberi olmaksizin daha 6nce kullanilan bir calismanin veya baska bir 6grencinin
calismasinin teslim edilmesi veya diger 6grencilerin akademik calismalarina midahale etmeyi de
icermektedir. Akademik irtibaklarin herhangi biri ciddi bir akademik ihlaldir ve disiplin islemi ile

sonuclanir.

Ders Ciktilan

OC1: Python’'da modiiler programlama yaklasimini kullanabilir.

0C2: Nesne ydnelimli programlama (OOP) kavramlarini (class, inheritance, polymorphism) uygular.
OC3: Hata yakalama ve istisna yénetimini (exception handling) dogru sekilde kullanir.

0OC4: Gelismis veri yapilari ve algoritmik yaklasimlar kullanir.

0OC5: Kod okunabilirligi ve siirdiiriilebilirlik ilkelerine uygun yazilim gelistirir.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; litfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiglinliz program ciktilarini isaretleyiniz.

oc1 8 0 8 00 1 2 2 8 800
6c 2 a a 1 1 1 a a a 1 1 1 1 1
6cs3 1 1 1

oca 8 6
8 6

ocs5

Duzey: Yok
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Is Yiki Tablosu

Faaliyet

Aciklama

Derse Katilim 1 40 40
Ders Oncesi Bireysel Calisma 1 14 14
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel
Calisma 1 14 14
Uygulama / Pratik 1 30 30
Ara Sinavi/Hazirlik 1 8 8
Final Sinavi/Hazirlik 1 14 14
Toplam is Yiikii 120

Haftalik Program

Hafta icerik

1

10

11

12

13

14

15

Python’da moduler programlama kavrami Modul olusturma ve kullanma&amp;quot;
Standart Python kutlUphaneleri math, random, datetime modulleri

OOP giris: class ve object kavrami

Constructor, methodlar ve encapsulation

Inheritance (kalitim) ve polymorphism

Advanced OOP yapilar (abstract class, 6zel metodlar)

Genel Tekrar ve Kodlama Egzersizleri

Ara Sinav

Dosya islemleri ile veri yonetimi uygulamasi

Nesne tabanl bir sistem tasarimi (6r: 6grenci yonetim sistemi)

Veri analizi uygulamasi (basit veri isleme)

Kucuk olcekli gercek dinya problemi ¢6zimu

Oyun veya simulasyon gelistirme (6r: sayl tahmin oyunu, zar atma simulasyonu vb.)

MenU tabanli konsol uygulamasi gelistirme (kullanicidan veri alma, secim yapilari ve fonksiyon

kullanimi ile)

Genel Tekrar ve Kodlama Egzersizleri
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik

teknolojileri, ¢coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
o ortam araclari L . ) i Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Ozel Destek /

. - Onceden planlanmis 6zel beceriler Aktif
Yapisal Ornekler

Standart derslik

teknolojileri, coklu o . o
) Ikili gruplar olusturulmasinin amaci fikir gelistirme )
Beyin Firtinasi ortam araclari, . . Aktif
L asamasinda yenilikcilige agik olmalarini saglamaktir.
projektér, bilgisayar,

tepegdz
Kucuk Grup Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme, .
- i
Tartismasi elestirel disinme, soru gelistirme
* Problem ¢c6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
Problem Cézme - fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun Aktif

¢6zUmlerin gelistirilmesi.

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani

Vize Vize %40

Final Final %60
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 9, SKA 10, SKA 11, SKA 17
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