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Dersin Amaci

Bu ders, ic mekan alanlarinda insan faktérleri problem analizine yonelik bir vaka calismasi
yaklasimini kullanacaktir. Ders esas olarak insan ile tasarim arasindaki etkilesime ve insani

cevreleyen cevreye odaklanmaktadir.

Dersin icerigi

"Bu ders sistem dUsUncesi, biyofili, sosyal etkilesimler, bilis ve algi, kapsayicilik, cesitli
populasyonlar ve ortamlardaki insan deneyimi ve davranisini baglamsallastirmayi ifade eder.Bu,
dogal, yapil, sanal ve/veya teknolojik ortamlari icerebilir. Teknolojik ortamlar akilli evleri ve ic
ortamlari icerebilir; teknolojiye iliskin farkindalik ve tepki; ve kullanicilarin gesitli platformlarla
arayliz olusturma sekli. insan deneyimi refahi, davranisi ve performansi icerebilir. Refah, fiziksel ve
duygusal refahi ve fiziksel ve psikolojik glivenligi icerebilir.Ornekler emsal calismalar, vaka

calismalari, anketler, gézlemler, hakemli literatir ve odak gruplari gibi hem niteliksel hem de
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niceliksel verileri icerebilir.Evrensel tasarim, genel olarak “lrtnlerin ve ortamlarin, uyarlamaya veya
Ozel bir tasarima ihtiya¢c duymadan, mumkun olan en genis dlcude tum insanlar tarafindan
kullanilabilecek sekilde tasarlanmasi” anlamina gelir. Ron Mace'e atfedilen alinti, Kuzey Carolina
Eyalet Universitesi Evrensel Tasarim Merkezi web sitesinden alintilanmistir. Kapsayici tasarim, genel
olarak kapsayicilikla ilgili mevcut sosyal-politik konulara atifta bulunur ve yetenek, dil, kaltar,
cinsiyet, yas ve diger insan farklihgi bicimleri acisindan insan cesitliligini tam olarak dikkate alir.
Dahil etmek icin tasarim, birden fazla kullaniciyr barindiran tek bir tasarim ¢6zimu yerine, yapil
cevredeki cesitli ¢dziimleri icerir. Ornekler arasinda cinsiyet ayrimi gézetmeyen tuvaletler, cinsiyet

ayrimi yapilmayan ikonografi ve tabelalar, kilttrel 6denek vb. yer alabilir."

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

Yok

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

"o Environmental Psychology: Principles and Practices, Robert Gifford, 2002, 3rd, Optimale
Recommended - Reading: Creating Architectural Theory: The role of Behavioral sciences in
environmental design, J. Lang, 1987, Van Nostrand Reinholds Recommended - Textbook: An
Introduction to Environmental Psychology, W.H. Ittelson, H.M. Proshansky, L. R. Rivlin, G.H. Winkel,
1974, Holt, Rinehart & Winstone Caan, S. (2011). Rethinking design and interiors: Human beings in
the built environment. Hachette UK.« Donald, I. (2022). Environmental and architectural
psychology: the basics. Routledge.* Robinson, S., & Pallasmaa, J. (Eds.). (2015). Mind in

architecture: Neuroscience, embodiment, and the future of design. Mit Press."

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Yapay Zeka (Al) Kullanimi:Ogrencilerin calismalarinda dil bilgisi diizeltmesi ve akademik yazimin
gelistiriimesi amaciyla ChatGPT, Grammarly vb. yapay zeka araclarini kullanmalarina izin
verilmektedir. Ancak yapay zeka tarafindan Uretilen 6zgin iceriklerin (6rnedin analiz, paragraf
yazimi, kavramsal aciklamalar vb.) toplami, teslim edilen calismanin %20’sini gecmemelidir.Yapay
zeka araclarinin kullanildigi durumlarda, égrencilerin 6dev/rapor/teslim dosyasi icerisinde acik bir
kullanim beyani eklemeleri zorunludur. Bu beyanda kullanilan yapay zeka aracinin/modelinin adi,
kullanim amaci ve calismaya nasil katki sagladigina dair kisa bir aciklama yer almalidir.Ornek
beyan:“Giris paragrafinin dil kontroll ve yeniden yapilandiriilmasi icin ChatGPT-4 kullandim.”Yapay
zeka araclarinin kullanildigr halde bunun beyan edilmemesi, akademik diristlik ve intihal

kurallarinin ihlali olarak degerlendirilecek ve gerekli disiplin islemleri uygulanabilecektir.

Ders Ciktilan

OC1: Yapili cevrenin insan deneyimi, davranisi ve performansi (izerindeki etkisini ele alan teorileri

anlama.
0C2: Dogal ve yapili cevre ile insan deneyimi, konfor, davranis ve performans arasindaki iliskiyi anlama.

OC3: insan odakli bilgi edinme anlama
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0C4: Y6n bulma tekniklerinin icmimarlik tasanim ¢dziimlerinde uygulanmasini anlama.
OC5: Ergonomik dzelliklere ve performans élciitlerine gore {iriin ve malzeme secimini anlama.
0C6: Ergonomik standartlarla ilgili sektdre 6zel diizenlemeleri anlama.

OC7: Engelsiz erisim ve erisilebilirlik diizenlemelerini ve ydénergelerini anlama.

Is Yiki Tablosu

Faaliyet Aciklama

Derse Katilim 14 2 28 -
Ev Odevi 4 4 16 .
Ara Sinavi/Hazirlik 1 2 2 -
Final Sinavi/Hazirlik 1 2 2 -
Toplam is Yiku 48

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Ders programina genel bakis, derse giris insan Faktorlerine Giris

2 Cevresel Psikoloji Teorileri

3 Yer, Yer Duygusu, Yer Kimligi ve Yer Baglihgi

4 Mekansal Davranis: Kalabalik, Gizlilik, Kisisel Alan ve Bélgesellik Davranissal Haritalama ve izleme
5 Ogrenci Sunumu ve Kritikleri

6 Fiziksel Faktorler insan boyutlari ve antropometrik-antropometrik veriler icin detayli inceleme

7 insan boyutlar ve antropometrik-antropometrik veriler icin detayli inceleme

8 Vize

Evrensel Tasarimin ilkeleri Ulusal ve Uluslararasi Evrensel Standartlar ve Kodlar Evrensel Tuvalet

° Tasarimi
10 Ogrenci Sunumu ve Kritikleri
11 Yapili Cevrede Erisilebilirlik
Erisilebilirlik ile ilgili sinif ici egzersiz: Rehabilitasyon Merkezini Gérme ve Fiziksel Engelli Birey
12 olarak Deneyimlemek
13 YZ Odakh Ergonomik Olmayan Mekan Gorselleri Olusturmak
14 Sergi
15 Yon Bulma Teknikleri Calistay: Kampusu Yon Bulma Tekniklerine gére Analiz Etmek
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Egitim-Ogretim Metodlar

Bu ders icin egitim-égretim yontemi bilgisi bulunmamaktadir.

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Midterm Submission %30
Odev Assignments %20
Final Final Submission %50
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Bu ders icin Sdrddrdlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamustir.

Bu belge 22.07.2026 tarihinde otomatik olarak olusturulmustur.
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