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Dersin Amaci

Uygulamalarla 3 boyutlu modelleme ve render yazilimlarini tanitma ve kapsamli bilgi saglamaktir.

Dersin icerigi

Dersin ana amaci 6grencilere modelleme ve render (gorsel olusturma) yazilimi olan 3ds Max
hakkinda kapsamli bilgilerle donatmaktir. 3B modeller ve sunumlar 6grencilere tasarimlarini ifade

etmede kolaylik saglar.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

IAED 1102 Teknik Cizim Il
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Architectural Rendering with 3ds Max and V-Ray: Photorealistic Visualization, Markus Kuhlo, 2010.
Kalay Y. E., (2004), Architecture’'s New Media: Principles, Theories and Methods of Computer-Aided
Design, MIT Press

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Yapay Zeka (Al) Kullanimi:Ogrencilerin calismalarinda dil bilgisi diizeltmesi ve akademik yazimin
gelistiriimesi amaciyla ChatGPT, Grammarly vb. yapay zeka araclarini kullanmalarina izin
verilmektedir. Ancak yapay zeka tarafindan Uretilen 6zgun iceriklerin (6rnedin analiz, paragraf
yazimi, kavramsal aciklamalar vb.) toplami, teslim edilen calismanin %20’sini gecmemelidir.Yapay
zeka araclarinin kullanildigi durumlarda, égrencilerin 6dev/rapor/teslim dosyasi icerisinde acik bir
kullanim beyani eklemeleri zorunludur. Bu beyanda kullanilan yapay zeka aracinin/modelinin adi,
kullanim amaci ve calismaya nasil katki sagladigina dair kisa bir aciklama yer almahdir.Ornek
beyan:“Giris paragrafinin dil kontroll ve yeniden yapilandiriimasi icin ChatGPT-4 kullandim.”Yapay
zeka araclarinin kullanildigr halde bunun beyan edilmemesi, akademik diristlik ve intihal

kurallarinin ihlali olarak degerlendirilecek ve gerekli disiplin islemleri uygulanabilecektir.

Ders Ciktilan

OC1: Ogrenciler 3ds Max programini araclarinin aray{iziinii taniyacaktir.

0C2: Ogrenciler 3ds Max&amp;amp;#039;te farkli modelleme ydntemlerini taniyacaktir.
0C3: Ogrenciler modelleme tekniklerini ileri diizeyde kullanabileceklerdir.

0C4: Ogrenciler tasarim fikirlerini 3 boyutlu modeller araciligiyla ifade edebilecekler.

OC5: Ogrenciler farkli render araclari hakkinda kapsamli bilgiye sahip olacaklar.

Is Yiki Tablosu

Faaliyet Toplam Aciklama

Derse Katilim 4 2 8
Ara Sinavi/Hazirlik 1 10 10
Final Sinavi/Hazirlik 1 15 15
Seminer 14 3 42

Toplam is Yiku 75
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Haftalik Program

Hafta icerik

1 3ds Max'e giris -Grafik Kullanici Arayuzu -Birimler -Gezinim

Nesne olusturma ve dlzenleme - MenU Olusturma - Dizenleme, Konum, Tasima, Dénduirme,

2 Olcekleme - Eksen Kullanimi - Nesne Goriniimii - Grup

3 Spline Modelleme -Eklentiler - Kopyalama, Aynalama, Hizala - 2D nesneler - Geometri Mendsu
2D degistiriciler - Spline Dlizenleme - Extrude, Bevel, Trim, Lathe, Fillet, Chamfer, Bevel Profile,

N Trim, Extend komutlar

5 Cokgen/3B modelleme araclari - Cokgeni Duzenle: Tepe Noktasi, Kenar, Kenarlik, Cokgen, Eleman

6 Polygon modelling menu -Edit Poly: Geometri mendsu

7 Bilesik Nesneler: Proboolean. Ara Sinav 6ncesi genel uygulama

8 Vize

9 Modifier MentsU: Bend, Noise, Slice, Turbo Smooth, Taper, Twist, FFD

10 Metaryal menulsu / Metaryal olusturma UVW Map

11 Sahneye Isik atama

12 Sahneye kamera atama

13 Render ayarlari

14 Final 6ncesi ders tekrari

15 Final 6dncesi ders tekrari

Egitim-Ogretim Metodlan

Bu ders icin egitim-6gretim ydéntemi bilgisi bulunmamaktadir.

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Midterm Exam %30
Odev Assignments %20
Final Final Project %50
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclani

Bu ders icin Sdrddrlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamistir.
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