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Dersin Amaci

Bu ders, mimari model yapiminda kullanilacak malzeme arastirmasinda bireysel yetkinlik kazanmak
ve manuel 3 boyutlu maket yapiminin tasarim baglaminda sahip olduklari roliin 6neminin

anlasilmasini amaclamaktadir.

Dersin icerigi

Bu ders, 6grencilerin yaratici fikirlerini ve tasarim projelerini gelistirmelerine yardimci olacak ve
onlara ilham verecek cesitli yéntemler sunar. Ogrenciler tasarim siirecinin ilk asamalarinda eskiz
modellerine odaklanmak icin pratik bir sekilde beceri kazanacaklardir. Temsillerini gelistirmeye
devam edecekler. Daha da gelistirilmesi icin yaratici fikirlerin ayrintih modelleri kullanilacaktir.
Kursun pratik kismi bir takim zorluklari ele almaktadir. Kicik adimlarla 6grencilere temsili 3D

modeller olusturmanin teknik ve yaratici zorluklari ile rehberlik edilecektir.
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Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

Yok

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Model-Making: Materials and Methods,David Neat ,2008.Designing with Models: A Studio Guide to
Making and Using Architectural Design Models ,Criss B. Mills , 2005.Making interior models Susumu
Kuraboyashi, Architectural and interior models.Model Making: Conceive, Create and Convince by
Bernard Otte, Arjan KarssenArchitectural Modelmaking (Portfolio Skills: Architecture) by Nick

DunnNew Concepts Architectural Models ,Elias Caballero ,2009.

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Okulla ilgili durastltk ihlallerini icerir ancak sadece kopya cekme, eser hirsizhigi ile sinirh degildir,
baskalarinin galismalarini teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin calismasini izinsiz
kullanmayi da icerir. Herhangi bir dtrustltk ihlali ciddi bir akademik suctur ve disiplin cezasi
vardir.Yapay Zeka (Al) Kullanimi:Ogrencilerin calismalarinda dil bilgisi diizeltmesi ve akademik
yazimin gelistirilmesi amaciyla ChatGPT, Grammarly vb. yapay zeka araclarini kullanmalarina izin
verilmektedir. Ancak yapay zeka tarafindan Uretilen 6zgin iceriklerin (6rnedin analiz, paragraf
yazimi, kavramsal aciklamalar vb.) toplami, teslim edilen calismanin %20’sini gegmemelidir.Yapay
zeka araclarinin kullanildigi durumlarda, égrencilerin 6dev/rapor/teslim dosyasi icerisinde acik bir
kullanim beyani eklemeleri zorunludur. Bu beyanda kullanilan yapay zeka aracinin/modelinin adi,
kullanim amaci ve calismaya nasil katki sagladigina dair kisa bir aciklama yer almalidir.Ornek
beyan:“Giris paragrafinin dil kontroll ve yeniden yapilandiriimasi icin ChatGPT-4 kullandim.”Yapay
zeka araclarinin kullanildigi halde bunun beyan edilmemesi, akademik dirUstlik ve intihal

kurallarinin ihlali olarak degerlendirilecek ve gerekli disiplin islemleri uygulanabilecektir.

Ders Ciktilari

OC1: Alternatif model yapim materyallerini kesfetme becerisi.

0C2: Disiinme ve tasarlama asamasinda,mekansal kalite ile malzemenin duyumsal, dokunsal ve

sembolik 6zellikleri arasindaki iliskileri anlama kabiliyeti

0OC3: Soyutlama, sunum, dlcek ve mimari elemanlarin birlesim ve yerlestirmeleri hakinda bilgi sahibi

olmak.
0C4: Baglamsal iliski ve sonraki detaylari gelistirmek icin dlcek kavramini kesfetmek,

OC5: Tasarim slrecinde Urettigi fikirleri eskizler, cizimler, dijital temsiller ve/veya fiziksel modeller

araciligiyla ifade edebilir.
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Is Yiki Tablosu

Faaliyet Aciklama
Derse Katilim 13 1 13 -
Uygulama / Pratik 13 2 26 -

Toplam is Yiku 39

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Derse Giris

2 Mimari model érnekleri -Sinif calismasi -Kritikler

3 Sketch-up kullanmaya baslama: Geometrik sekiller -Sinif calismasi -Kritikler
4 Modelleme: dolap, kitaplik, kapi vs. Sinif calismasi

5 Modelleme: masa, sandalye, pencere vs. Sinif galismasi
6 Sketch Up ile peyzaj modelleme galismasi

7 Vize projesi modelleme (Doku, renk vs.)

8 Vize

9 Sketchup ile Sandalye modellemesi Organik formlar

10 -Ornek Pavilyon modellemesi -Sinif calismasi

11 Amorf yuzeyler Sinif calismasi

12 Final Projesi (Render, Aydinlatma, Doku vs.)

13 Final Projesi (Render, Aydinlatma, Doku vs.)

14 Kritikler (render, Animasyon, Video)

15 Kritikler (render, Animasyon, Video)

Egitim-Ogretim Metodlarn

Bu ders icin egitim-6gretim ydntemi bilgisi bulunmamaktadir.

Sayfa 3



Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Midterm %25
Odev Assignment %35
Final Final %40
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Bu ders icin Sdrddrdlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamistir.
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