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Dersin Amaci

Bu 1. sinif tasarim stlidyo dersinin amaci, 6grencilere bir tasarim disince metodu ile ilgili
prensipleri tasarim strecinde nasil baslatacaklarini, gelistireceklerini ve uygulayacaklarini

0gretmektir.

Dersin icerigi

Birinci yil tasarim stldyosu, tasarim-distinme ve tasarim-ifade etme yontemlerini gézlemleyerek,
kesfederek ve uygulayarak anlamak Gzerine kurgulanmistir. Tasarim, cesitli form ve mekan
kompozisyon alistirmalari araciligiyla canlhlar, eserler, mekanlar ve bunlarin genisletilmis cevreleri
arasindaki iliskileri anlamaya ve yaratmaya odaklanir. Bu dersin studyo ici uygulamalarinin,
o6devlerinin ve kritiklerinin merkezinde temel tasarim ilkelerinin bir projede kullaniminin kesfedici,

yaratici, slrec odakli bir yaklasimla anlasiimasi yer almaktadir.
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Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

Yok

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

1- Simon Bell (2004), Elements of Visual Design in the Landscape2- Mary Stewart (2002), Launching
The Imagination3- Frank Ching (1979), Architecture: Form, Space, and Order4- Ernst Neufert( 1936)
JArchitect’s Data, 5th edition5- Panero Julius, & Zelnik Martin (1979). Human dimensions & interior

space: A source book of design reference standards

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Okulla ilgili durustltk ihlallerini icerir ancak sadece kopya ¢cekme, eser hirsizhgi ile sinirh degildir,
baskalarinin calismalarini teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin calismasini izinsiz
kullanmayi da igerir. Herhangi bir darUstltk ihlali ciddi bir akademik suctur ve disiplin cezasi
vardir.Yapay Zeka (Al) Kullanimi:Ogrencilerin calismalarinda dil bilgisi diizeltmesi ve akademik
yazimin gelistiriimesi amaciyla ChatGPT, Grammarly vb. yapay zeka araclarini kullanmalarina izin
verilmektedir. Ancak yapay zeka tarafindan Uretilen 6zgin iceriklerin (6rnedin analiz, paragraf
yazimi, kavramsal aciklamalar vb.) toplami, teslim edilen calismanin %20’sini gecmemelidir.Yapay
zeka aracglarinin kullanildigi durumlarda, 6grencilerin 6dev/rapor/teslim dosyasi igerisinde agik bir
kullanim beyani eklemeleri zorunludur. Bu beyanda kullanilan yapay zeka aracinin/modelinin adi,
kullanim amaci ve calismaya nasil katki sagladigina dair kisa bir aciklama yer almahdir.Ornek
beyan:“Giris paragrafinin dil kontroll ve yeniden yapilandiriimasi icin ChatGPT-4 kullandim.”Yapay
zeka araclarinin kullanildigr halde bunun beyan edilmemesi, akademik diristlik ve intihal

kurallarinin inhlali olarak degerlendirilecek ve gerekli disiplin islemleri uygulanabilecektir.

Ders Ciktilan

OC1: Tasarim sirecini ylriitme ve beceri gelistirme: Tasarim sirecini yénetme, tasarim becerilerini
gelistirme, coklu fikirleri kesfetme, bu fikirleri yineleme ve farkh yorumlarla uygulayarak etkili cézamler

uretme

0OC2: Yaratici ve 6zgiin ¢coziimler gelistirme yetisi: Proje siirecinde akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve

detaylandirma becerileriyle yaratici c6zimler Uretebilme ve bunlari etkili sekilde uygulayabilme.

OC3: Etkili iletisim ve fikir ifade yetenegi: Proje kritikleri, akran 6grenimi ve jiri sunumlari araciligiyla
fikirlerini ve gerekcelerini s6zlU iletisimde acikca ifade edebilme.

OC4: Gorsel medya araclariyla fikir sunumu: Tasarim siirecinde gelistirilen fikirleri ve diisiinceleri cizim,
eskiz ve modellerle gorsel olarak ifade etme becerisi.

OC5: Tasarim ilkelerini uygulama ve malzeme farkindahdi gelistirme: Tasarim siirecinde, tasarim 6geleri
ve prensipleriyle iki ve U¢ boyutlu ¢ézimler Gretme; malzeme, doku, 1sik ve temel renk teorilerini etkin

bicimde kullanma.
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PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiglinliz program ciktilarini isaretleyiniz.

oc1 0 6 B8 e 0 8 O
oc 2 8 6 B 8 6 6 6 B 2]
oc 3 0 6 O 2] e O 2]

oc 4 0 0 6 O 8 0 0 8 O
6cs

Diizey: Yok 1 Dusik B0 B

Is Yiku Tablosu

Faaliyet Toplam Aciklama
Derse Katilim 8 14 112
Uygulama / Pratik 14 4 56
Ev Odevi 13 4 52
Ara Sinavi/Hazirlik 1 7 7
Final Sinavi/Hazirlik 7 2 14
Diger 1 10 10
Toplam is Yuki (Saat) 251
Bir AKTS icin Saat 30

is Ykl / Saat Orani (Ham AKTS) 8,37

is Yiikii AKTS (Yuvarlanmis) 8
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Haftalik Program

Hafta icerik

10

11

12

13

14

15

Ders Programina Giris Ders Sunumu | Renkler, Tasarim Elemanlari ve Prensipleri Gérev 1: Karelerle

Prensip Uygulamalari Ders ici Uygulama
Gorev 1: Renk Cemberi Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler

Gorev 1: Mekan Resimleri Uzerinden Tasarim Elamani ile Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es

Zamanli Kritikler

Gorev 1:Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler ilk 3 Hafta Ders ici Uygulamalarin Finali &

Teslimi

Gorev 2: Harfler ile Yakinlastirma ile Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanh Kritikler

(Kompozisyon & Kadraj)

Gorev 2: Harfler ile Yakinlastirma ile Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler

(Karakalem ve Renk)

Gorev 2: Harfler ile Yakinlastirma ile Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanli Kritikler

(3.Boyuta Yukseltme)
Vize

Gorev 3: Izgara Geometrisi Yoluyla Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler (Resmin

bulunup yeniden islenmesi)
Gorev 3: Izgara Geometrisi Yoluyla Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanli Kritikler

Gorev 3: Izgara Geometrisi Yoluyla Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler (3. boyuta

yukseltilmesi)

Gorev 3: Izgara Geometrisi Yoluyla Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler Ders ici

Uygulamalarin Finali & Teslimi

Gorev 4: Sesten Sekle Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanl Kritikler (Melodi'nin Bulunup 2

Boyutlu Bir Kompozisyon'a ¢evrilmesi)

Gorev 4: Sesten Sekle Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanli Kritikler (Cevrilen Kompozisyon

Uzerinden Kadraj alinip mekana dénistirilmesi)"

Gorev 4: Sesten Sekle Soyutlama Ders ici Uygulama ve Es Zamanli Kritikler (Teknik ifade ve 3.

boyuta aktariimasi)
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Aracglar

Ogrenci Faaliyetleri

Odev Bilgisayar

Standart derslik

teknolojileri, goklu
Ders (anlatim),
L ortam araclari
etkilesimli tartisma
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik

teknolojileri, goklu
Tartismali Ders

ortam araclari,

projektér, bilgisayar

Bilgisayar kullanarak 6dev sorularinin ¢cézilmesi ve

) ) ) Aktif
analiz edilmesi
Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim P
ti
materyalleri GUzerinden gdsterilenleri uygulama
Dinleme ve anlamlandirma, elestirel disinme Aktif

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Midterm %35
Derse Katilm Project Developments / Assignments %25
Final Final Project %40
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Bu ders icin Sdrddrdlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamistir.,
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