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Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencilere kentsel baglamda iyi niteliki yasam alanlari saglamak tzere sinirli
blyUkllikte ve karmasiklikta mekansal ve yapisal dizenlemeler icin ¢cozlmler Gretme konusunda

gerekli bilgi ve becerileri kazandirmaktir.

Dersin icerigi

Ders kentsel alanlardaki fiziksel ve sosyal unsurlarin ve kullanicinin 6zelliklerini, bazi kavramsal ve
felsefi yaklasimlari, yasam mekanlarinin 6zelliklerini, binaya iliskin bicimsel ve yapisal belli ilkeleri,

karar alma ve ifade sureclerinde kullanilabilecek bazi araclari icermektedir.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

ARC 1012 Mimari Tasarim Sttdyosu Il
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Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Okulla ilgili durastlak ihlallerini icerir ancak sadece kopya ¢ekme, eser hirsizligi ile sinirli degildir,
baskalarinin calismalarini teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin calismasini izinsiz

kullanmayida icerir. Hehangi bir diruastltk ihlali ciddi bir akademik suctur ve disiplin cezasi vardir.

Ders Ciktilari

OC1: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler baglami anlamak, incelemek ve tartismak lizere mevcut
cevreyi fiziksel, sosyal, tarihi vb. acilardan analiz edebilir.

OC2: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler cevresel, kiiltiirel, tarihi ve sosyal verileri yorumlayarak
kavramsal bir yaklasim ve yol gdsterici bir sdylem gelistirebilir.

OC3: Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler gelistirdikleri kavramsal yaklasim ve séyleme dayali
olarak belirli buyUklUk ve karmasiklikta yasam alanlarini iliskiler ve program gereksinmeleri Gzerinden

kurgulayabilir.
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0C4: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler mekansal kurgunun yapisal karsiliklarini mekansal
ozellikler, kutle, yerlesim, ylzeyler, tasiyici sistem vb. baglaminda belirler ve slreciyle tutarh ¢c6ziimler

gelistirebilir.

OC5: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler ¢éziimleme, yorumlama ve kurgulama asamalarinin
anlatilmasini ve bu asamalardaki Gretimlerin gelistiriimesini saglayacak temsilleri kullanabilir / Gretebilir.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin igerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6l¢tiglniz program ciktilarini isaretleyiniz.

PC1 PC2|PC3|PC4|PC5 PC6 | PC7|PC8 PC9

6c1

oc 2 (2] (3]

oc 3 8 6
6ca a
6c¢cs a

[

Duzey: Yok 1 Dusuk aOrta aYUksek

Is Yiku Tablosu

Faaliyet Toplam Aciklama
Seminer 3 2 6
Arastirma Sunumu 10 3 30
Diger 12 1 12
Alan Calismasi 2 6 12
Ara Sinavi/Hazirhk 1 8 8
Uygulama / Pratik 12 5 60
Ev Odevi 12 9 108
Final Sinavi/Hazirlik 1 8 8
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel
Calisma 10 5 50
Toplam is Yiku 294
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Haftalik Program

Hafta icerik

1

10

11

12

13

14

15

Stldyo icerigini olusturan konu ve kentsel alan aciklanir, stidyo sireci ve 6zellikleri anlatilir.

Studyoda ele alinacak temaya ve kentsel alana iliskin arastirma yapilir, bulgular irdelenir ve

tartisihir.

Kentsel alandaki unsurlara ilisin yerinde gézlem ve inceleme yapilir; tim bulgular uygun bir

ortamda bir araya getirilir.

islevsel kurgu icin arastirma yapilir; kullanici 6zellikleri ve éneri yasanti olusturulur ve irdelenir.
Elde edilen veriler ve irdelenen kurgular yorumlanarak ¢ikarimlar gelistirilir.

Erisime ve kltlesel, mekansal yerlesime ve yonelime iliskin 6neriler olusturulur.
Erisim, yerlesim ve ydnelim Onerileri irdelenir ve gelistirilir.

ara juri

Kutle(ler)e ve mekan(lar)a yonelik bicimsel ve islevsel éneriler olusturulur.
Kitle(ler)e ve mekan(lar)a yonelik bicimsel ve islevsel dneriler irdelenir ve gelistirilir.
Kitle(ler)e ve mekan(lar)a yonelik bicimsel ve islevsel éneriler irdelenir ve gelistirilir.
Kitle(ler)e ve mekan(lar)a yonelik bicimsel ve islevsel éneriler irdelenir ve gelistirilir.
Onceki kararlara uygun yapisal éneriler olusturulur.

Yapisal 6neriler irdelenir ve gelistirilir.

Tasarim kararlarinin sunumu icin gorsel, yazil, s6zlU ve fiziksel anlatim araglari belirlenir.
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi

Aracglar

Ogrenci Faaliyetleri

Tartismali Ders

Ders (anlatim),

etkilesimli tartisma

Ozel Destek /

Yapisal Ornekler

Problem C6ézme

Beyin Firtinasi

Kacuk Grup

Tartismasi

Gosterim

Benzetim

Proje sunum

Grup Calismasi

Yerinde 6grenme,
sUpervizyon
esliginde
uygulama (hands-

on egitim)

Odev

Standart derslik
teknolojileri, coklu
ortam araclari,

projektér, bilgisayar

Standart derslik
teknolojileri, ¢coklu
ortam araclari
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik
teknolojileri, goklu
ortam araclari,
projektér, bilgisayar,

tepegdz

Ders sunum icerikleri

Simulasyon araclar

Standart derslik
teknolojileri, goklu
ortam araclari,
projektér, bilgisayar,

internet

tasarim ve sunum

araclari

is yerinde yénetici
bakis acisiyla karar

verme uygulama

Bilgisayar

Dinleme ve anlamlandirma, elestirel disiinme

Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim

materyalleri Gzerinden godsterilenleri uygulama

Onceden planlanmis 6zel beceriler

* Problem ¢6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun

¢ozUmlerin gelistirilmesi.

ikili gruplar olusturulmasinin amaci fikir gelistirme

asamasinda yenilikcilige acik olmalarini saglamaktir.

Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme,

elestirel disiinme, soru gelistirme
Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme

Simulasyon yazilimlar kullanimi ile fiziksel devre

tasarimlarinin operasyonunun kesfi.

Arastirma - sunum hazirlama ve sunum yapma

2 ogrenci iceren proje

Uygulamaya aktif katilim, is yerinde 6grenme slreci

takibi ve uygulama

Bilgisayar ve Excel kullanarak 6dev sorularinin ¢ézidlmesi

ve analiz edilmesi
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Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Arastirma - yasam boyu 6grenme, durumlari isleme,
Sonuclandirma Sonug raporu Aktif

soru gelistirme, yorumlama, sunum
Konuk Konusmaci - Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme Aktif

. Fotograf Makinesi /
Portfolyo Odevi o Portfolyo Hazirlama Aktif
Bilgisayar

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Vize %20
Odev Project development %40
Final Final %40
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

Secilen Amaclar: SKA 3, SKA 4, SKA 5, SKA 8, SKA 10, SKA 11
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