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Dersin Amaci

Dersin temel amaci 6grencilere mimari anlatim olgusu hakkinda gerekli bilgiler ile geleneksel ve
dijital araclar kullanilarak gerceklestirilecek yazili, s6zli, grafik ve fiziksel ifade icin gerekli becerileri

kazandirmaktir.

Dersin icerigi

Bu ders kendisini izleyen ARC1106 dersiyle birlikte organize edilmesi nedeniyle serbest el ¢izim,
yazi, cetvelli cizim, boyama, cisimlerin paralel ve konik izdisimu ve mimari kitlelerin / mekanlarin

plan, kesit ve gortnuslerinin olusturulmasi konularini icermektedir.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Orhan Sahinler, Fehmi Kizil, Mimarlkta Teknik Resim, Yapi-EndUstri Merkezi Yayinlari; Ali Dizgun,
Mimar ve Muhendisler icin Temel Tasari Geometri, Birsen Yayinevi; Latife Gurer, Hakan Tong, Gul
Gurer Alimgil, Eren ipcizade, izdistmler, Birsen Yayinevi; Mustafa Akgiin, Mimari Cizim Teknigi,
Birsen Yayinevi; Francis D. K. Ching, Architectural Graphics, Wiley; Lee W. Waldrep, Becoming an
Architect, Wiley; Francis D. K. Ching, Design Drawing, John Wiley & Sons; Lorraine Farrelly,

Representational Techniques, Ava Publishing

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Okulla ilgili durustltk ihlallerini icerir ancak sadece kopya ¢cekme, eser hirsizhgi ile sinirh degildir,
baskalarinin calismalarini teslim etme, 6gretim gorevlisi ya da baskasinin calismasini izinsiz

kullanmayida icerir. Hehangi bir dirustltk ihlali ciddi bir akademik suctur ve disiplin cezasi vardir.

Ders Ciktilari

OC1: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler 2 boyutlu bir yiizey tizerinde formlarin ve hacimlerin
izdisumlerini olusturabilir.

0C2: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler formlarin ve hacimlerin fiziksel 6zelliklerini 2 boyutlu

izdistmlerini inceleyerek belirleyebilir ve anlatabilir.

OC3: Bu dersi basariyla tamamlayan é§renciler mimarf bir kiitlenin / mekanin 2 / 3 boyutlu grafik /
fiziksel anlatimini gerceklestirebilir.

OC4: Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler kiitle / mnekan kararlarini anlatacak yazih / s6zI0
ifadeleri olusturabilir.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiglinliz program ciktilarini isaretleyiniz.

PC1|PGC2 PGC3 PG4 |PC5| PC6|PC7 | PC8| PGC9

6c1 R s |
oc 2 (2 5
o6c 3 R s |
oc 4 O : |

PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
10

11 12 13 14 15 16 17

Dilizey: Yok C DusUk aOrta BYUksek
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Is Yiku Tablosu

Faaliyet

Derse Katilim

Diger

Uygulama / Pratik
Ara Sinavi/Hazirlik
Atélye

Ev Odevi

Final Sinavi/Hazirlik

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel

Calisma

14

14

14

14

11

15

Toplam is Yiikii
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Toplam

14

56

66

15

175

Aciklama




Haftalik Program

Hafta icerik

1

10

11

12

13

14

15

Mimari anlatim olgusu ve iletisimdeki yeri aciklanir.

Serbest el ¢izim ve yazinin amaci incelenir ve iyi bir anlatim icin tasimasi gereken 6zellikler

uygulanarak deneyimlenir.

Mimari eskizin amaci incelenir ve iyi bir slrec icin tasimasi gereken 6zellikler uygulanarak

deneyimlenir.

lyi bir anlatim icin cetvelli cizimin tasimasi gereken ézellikler uygulanarak deneyimlenir.

izdiisiim kavrami ve yéntemleri incelenir, noktalarin paralel izdiisimii uygulanarak deneyimlenir.
Cizgilerin paralel izdisimU uygulanarak deneyimlenir.

Diazlemlerin paralel izdisimu uygulanarak deneyimlenir.

ara sinav

Formlarin paralel izdisimU uygulanarak deneyimlenir.

Hacimlerin paralel izdisimU uygulanarak deneyimlenir.

iki kacisli konik izdlisiim utygulanarak deneyimlenir.

Tek kagish konik izdisim uiygulanarak deneyimlenir.

Mimarf tasarim sureci incelenir ve mimari kitlelerin yazili, s6zli ve 2 boyutlu grafik anlatimi

uygulanarak deneyimlenir.
Mimari mekanin yazili, s6zli ve 2 boyutlu grafik anlatimi uygulanarak deneyimlenir.

Mimarf kitlelerin ve mekanin 3 boyutlu anlatimi uygulanarak deneyimlenir.
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik
teknolojileri, ¢coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
o ortam araclari L . ) i Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik

teknolojileri, goklu ) ) L )
Tartismali Ders Dinleme ve anlamlandirma, elestirel distinme Aktif

ortam araclari,

projektor, bilgisayar

Ozel Destek /

. - Onceden planlanmis 6zel beceriler Aktif
Yapisal Ornekler

* Problem ¢6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
Problem C6ézme - fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun Aktif

¢ozUmlerin gelistirilmesi.
Gosterim Ders sunum icerikleri Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme Aktif

) o Simulasyon yazihmlari kullanimt ile fiziksel devre )
Benzetim Simulasyon araclari i Aktif
tasarimlarinin operasyonunun kesfi.

. o Bilgisayar ve Excel kullanarak 6dev sorularinin ¢éztlmesi )
Odev Bilgisayar ) ) ) Aktif
ve analiz edilmesi

R Fotograf Makinesi /
Portfolyo Odevi Portfolyo Hazirlama Aktif
Bilgisayar

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Vize %30
Odev Odev %20
Proje Sinif Calismalari %10
Final Final %40
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

Secilen Amacglar: SKA 4
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