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Dersin Amaci

Bu dersin ana hedefBu dersin ana hedefleri:(1) degiskenleri, kosullari, fonksiyonlari gibi bilgisayar
programlamanin temellerini 6grencilere tanitmak.(2) kiiclik gorevleri g6zmek icin 6grencilerin
Python programlarini yazabilmelerini ve calistirmalarini saglamakleri: (1) degiskenleri, kosullari,
fonksiyonlari gibi bilgisayar programlamanin temellerini 6grencilere tanitmak. (2) kiiguk goérevleri

¢6zmek icin 6grencilerin Python programlarini yazabilmelerini ve calistirmalarini saglamak.

Dersin icerigi

Bu ders degiskenler, veri tirleri, iterasyon, fonksiyonlar, listeler, soézlikler ve dosya G / C gibi temel

programlama kavramlarini kapsar.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

Yok
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Onerilen Practical Programming: An Introduction to Computer Science Using Python 3, Second
Edition, Pragmatic Bookshelf, 2013.

Ogrenim Ciktisi

Ogrenciler, 6grenme ciktilarini ara sinav, édev sunumlari ve final sinavi ile gésterebilirler. Her konu

en az bir sinav veya 6dev konusu ile test edilir.

Haftalik Ders icerigi

Haftalik Ayrintili Ders icerigi Bu Alanda Veri Girisi Olduktan Sonra Goézlkecektir.

Degerlendirme

Degerlendirme Veri Girisi Olduktan Sonra Bu Alanda Gozlkecektir.

Is Yiki Hesaplama

is YUk Hesaplama Veri Girisi Olduktan Sonra Bu Alanda Goziikecektir.

PC - OC Matrisi

PC - OC Matrisi Veri Girisi Olduktan Sonra Bu Alanda Gézlkecektir.

Dersin Egitim - Ogretim Metodlar

Daruastluk gibi bilgiler buraya girilecektir.

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Bu ders kapsaminda 6grencilerin akademik durustlik ilkelerine uymasi beklenmektedir. Kopya
cekmek, intihal yapmak veya baskasina ait calismalari kendi calismasi gibi sunmak akademik etik
kurallarina aykiridir. Yapay zeka araclari yalnizca yardimci amaclarla kullanilabilir ve 6grencinin

kendi 6grenme strecini destekleyecek sekilde degerlendirilmelidir.

Ders Ciktilan

OC1: bilgisayar programlamasinda kullanilan temel terminolojiyi kavrayabilme

OC1: Python dilinde programlari yazabilir, calistirabilir ve hata ayiklayabilir.

OC2: bir bilgisayar programinda tamsayi, dizge, kayan nokta gibi farkli veri tiplerini kullanabilir
OC3: karar yapilari, déngiiler ve fonksiyonlari iceren programlar tasarlayabilir ve yazar

0OCa: listeler, tuple'ler, kiimeler ve sézliikler yaratir ve isler

OC5: dosyalardan okuma / yazma yapan programlar yazar
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Is Yiki Tablosu

Sire

Faaliyet Toplam Aciklama
(Saat)

Derse Katilim 14 3 42
Laboratuvar 10 2 20
Quiz Hazirlik 2 7 14
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 2 28
Ara Sinavi/Hazirlik 1 25 25
Final Sinavi/Hazirlik 1 25 25
Diger 14 2 28

Toplam is Yiikii 182

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Giris

2 Degiskenler Degerler Veri Tipleri
3 Tip D6nustirme Operatorler
4 Sartli Deyimler

5 Donguler

6 Donguler

7 Fonksiyonlar

8 Dizgiler (String’ler)

9 Dizgiler (String’ler)

10 Listeler ve Tuple’ler

11 Listeler ve Tuple’'ler

12 Sozlukler ve Kimeler

13 Sozlukler ve Kimeler

14 Dosya Okuma/Yazma
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik

teknolojileri, coklu ) ) L )
Tartismali Ders Dinleme ve anlamlandirma, elestirel disinme Aktif

ortam araclari,

projektér, bilgisayar

* Problem ¢c6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
Problem Coézme - fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun Aktif

¢ozUmlerin gelistirilmesi.

Standart derslik

teknolojileri, coklu o . o
) Ikili gruplar olusturulmasinin amaci fikir gelistirme )
Beyin Firtinasi ortam araclari, . . Aktif
L asamasinda yenilikcilige agik olmalarini saglamaktir.
projektér, bilgisayar,

tepegdz

R o Bilgisayar ve Excel kullanarak 6dev sorularinin ¢éztlmesi )
Odev Bilgisayar Aktif
ve analiz edilmesi

Standart derslik

teknolojileri, coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
S ortam araclari L . ) ) Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Midterm %30
Quiz Quiz | %5
Laboratuvar Labs %15
Quiz Quiz Il %5
Final Final Exam %45
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 8, SKA 9
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