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Dersin Amaci

Bu dersin ana hedefleri:(1) degiskenleri, kosullari, fonksiyonlari gibi bilgisayar programlamanin
temellerini 6grencilere tanitmak.(2) kliclk gorevleri cdzmek icin 6grencilerin Python programlarini

yazabilmelerini ve calistirmalarini saglamak.

Dersin icerigi

Bu ders degiskenler, veri tirleri, iterasyon, fonksiyonlar, listeler, s6zllkler ve dosya agcma, yazma,

kapama, GUI ile temel programlama kavramlarini kapsar.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu
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Ders Ciktilan

OC1: Python dilinde programlari yazabilir, calistirabilir ve hata ayiklayabilir.

0C2: Karar yapilari, déngiiler ve fonksiyonlari iceren programlar tasarlar ve yazar.
OC3: Listeler, tupleler, kiimeler ve sézlikler yaratir ve isler.

0C4: Dosyalardan okuma / yazma yapan programlar yazar.

OC5: NumPy dizileri anlar ve kullanir.

0C6: Python programlarla 2-boyutlu grafikler olusturur.

OC7: Pythonda sinif ve nesneler yaratir ve kullanir.

0OC8: Pythonda basit gérsel (GUI) programlar yazabilir.

Is Yiki Tablosu

Faaliyet sure Toplam Aciklama
(Saat)
Derse Katilim 14 3 42
Laboratuvar 10 2 20
Quiz Hazirhk 3 9 27
Ara Sinavi/Hazirlik 1 20 20
Final Sinavi/Hazirlik 1 35 35
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 2 35
Toplam is Yiikii 179
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Haftalik Program

Hafta icerik

1 Ders iceriginin Anlatiimasi

2 Degiskenler, Degerler, Veri Tipleri, Tip DonUstirme
3 Veri Tipleri, Tip DonUstirme

4 Operatérler, Oncelikleri, Sarth Deyimler
5 Dénguler, Fonksiyonlar

6 Dizgiler (String’ler)

7 Listeler, Tuple’ler

8 Arasinav

9 Kimeler, Soézlukler

10 Dosya Giris/Cikis

11 NumPy Diziler

12 2-Boyutlu Grafikler

13 2-Boyutlu Grafikler

14 Siniflar ve Nesneler

15 Python'da gorsel (GUI) programlama

Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik

teknolojileri, coklu
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim

ortam araclar Aktif
etkilesimli tartisma materyalleri GUzerinden godsterilenleri uygulama

(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Dinleme, not alma, kavramsal analiz, elestirel dlisinme,
Laboratuar Ozel donanim soru sorma ve tartismaya katilim Yortkoglu firmasi Aktif

yetkilileri ile peynir yapimi
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Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize ara sinav %35
Laboratuvar lab %10
Quiz quiz %15
Final sinav %40
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 8, SKA 9, SKA 17
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