AVRUPA KREDi TRANSFER SISTEMI (AKTS)

Ders Bilgi Paketi

EE 2013 — Sayisal Sistemler Laboratuvar

Ders Bilgileri

Ders Kodu EE 2013

Dersin Adi Sayisal Sistemler Laboratuvar
Ders Adi (EN) Digital Systems Laboratory
Egitim Duzeyi Lisans

Ders Turu Ders

Egitim Dili ingilizce

Ogretim Elemani Dr. Ogr. Uyesi SERDAR OKUYUCU
T/U/L 3/0/0

Kredi 1

AKTS 2

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin dijital sistemlerin temel prensiplerini laboratuvar ortaminda
uygulamali deneyler araciligiyla pekistirmesidir. Mantik kapilari, Boole cebri, kombinasyonel ve
ardisil devre tasarimi ile entegre devre kullanimina iliskin teorik bilgilerin devre kurma, 6lcim ve

raporlama yoluyla kazanima dénustUridlmesi hedeflenmektedir.

Dersin icerigi

Bu laboratuvar dersi; temel ve tlretilmis mantik kapilarinin dogrulama deneylerinden baslayarak
Boole cebri sadelestirme, toplayici/cikarici devreler ve ¢oklayici uygulamalarini kapsamaktadir.
Ardindan RS, JK, D ve T flip-flop yapilari Gzerine ardisil devre deneyleri yarttilmekte; kaydirmali

yazmaclar ile senkron ve asenkron sayaclarin gerceklenmesiyle ders tamamlanmaktadir.
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Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

EE 2011 (yan kosul)

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Digital Design: With an Introduction to the Verilog HDL 5th Ed. By Morris Mano

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Akademik durustluk ihlalleri, kopya cekme, intihal, bilgi veya alinti uydurma, baskalarinin
sahtekarlik eylemlerini kolaylastirma, sinavlara yetkisiz sahip olma, egitmene bilgi vermeden baska
bir kisinin calismasini veya daha once kullaniimis calismayi sunma veya diger 6grencilerin akademik
calismalarina midahale etme gibi durumlari icerir, ancak bunlarla sinirli degildir. Akademik

diristligun herhangi bir bicimi ciddi bir akademik ihlaldir ve disiplin eylemiyle sonuclanacaktir.

Ders Ciktilari

OC1: VE (AND), VEYA (OR), DEGIL (NOT), VE-DEGIL (NAND), VEYA-DEGIL (NOR), OZEL-VEYA (EX-OR) ve
OZEL-VEYA-DEGIL (EX-NOR) kapilarinin calisma prensiplerini kavrar ve dogruluk tablolarini deneysel

olarak dogrular.

0C2: Karmasik mantiksal ifadeleri uygun maliyetli esdeger devrelere indirgemek icin De Morgan yasalari

da dahil olmak Gzere Boole teoremlerini uygular.

OC3: Toplayici (Adder), Cikarici (Subtractor), Cogullayici (MUX) ve Veri Dagitici (DEMUX) devrelerini kurar

ve analiz eder.

OC4: "Veri depolama ve durum gecislerini ydnetmek icin RS, JK, D ve T tipi flip-floplar kullanarak devreler
tasarlar. Design circuits using RS, JK, D, and T flip-flops to manage data storage and state transitions."

OC5: Veri transferi ve frekans bélme gérevleri icin senkron/asenkron sayicilar ile evrensel kaydirmali

kaydedicileri uygular.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; litfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiglinliz program ciktilarini isaretleyiniz.
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Dizey: Yok 1 Dusuk e Orta a Yuksek
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Is Yiki Tablosu

Sire
Faaliyet Toplam Aciklama
(Saat)
Laboratuvar 5 2 10
Ders Oncesi Bireysel Calisma 5 5 25
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel
yo Y 5 4 20
Calisma
Toplam is Yiku 55

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Deney 1 - Mantik Kapilari

2 Deney 2 - Boolean Cebir Teoremleri
3 Deney 3 - Coklayicilar

4 Deney 4 - Flip-Floplar

5 Deney 5 - Kaydediciler
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi

Aracglar

Ogrenci Faaliyetleri

Ders (anlatim),

etkilesimli tartisma

Problem C6zme

Beyin Firtinasi

Kacuk Grup
Tartismasi

Benzetim

Grup Calismasi

Laboratuar

Yerinde 6grenme,
sUpervizyon
esliginde
uygulama (hands-

on egitim)

Sonuclandirma

Standart derslik
teknolojileri, coklu

ortam araclar

(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik
teknolojileri, ¢oklu

ortam araclari,

projektér, bilgisayar,

tepeg6z

Simulasyon araglari

tasarim ve sunum

araclari

Ozel donanim

is yerinde yénetici
bakis acisiyla karar

verme uygulama

Sonug raporu

Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim

materyalleri Gzerinden godsterilenleri uygulama

* Problem ¢6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun

¢6zUmlerin gelistirilmesi.

ikili gruplar olusturulmasinin amaci fikir gelistirme

asamasinda yenilikcilige acik olmalarini saglamaktir.

Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme,

elestirel disinme, soru gelistirme
Simulasyon yaziimlari kullanimi ile fiziksel devre
tasarimlarinin operasyonunun kesfi.

2 ogrenci iceren proje

Dinleme, not alma, kavramsal analiz, elestirel dlisinme,
soru sorma ve tartismaya katilim Yortkoglu firmasi

yetkilileri ile peynir yapimi

Uygulamaya aktif katilim, is yerinde 6grenme sireci

takibi ve uygulama

Arastirma - yasam boyu 6grenme, durumlari isleme,

soru gelistirme, yorumlama, sunum

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktif

Aktif

Aktif

Aktif

Aktif

Aktif

Aktif

Aktif

Aktif

Aktivite Turu

Degerlendirme Adi

Katki Orani

Final

Final

Toplam

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

%100

%100

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 9
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Bu belge 22.07.2026 tarihinde otomatik olarak olusturulmustur.
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