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Dersin Amaci

Bu dersin temel amaci, arama, bilgi-temsil ve akil yaratme, planlama, olasilik, faydali kuramlar ve

0grenme gibi yapay zekanin temel ilkelerini tanitmaktir.

Dersin icerigi

Yapay Zekanin Anlami, Akilli Ajanlar Arama Teknikleri (Genislik-Once, Derinlik-Once) Arama
Teknikleri (Derinlik-Sinirh, iteratif Derinlestirme, Sabit Maliyet vb.) Arama Teknikleri (Acg6zIi-En
lyisi, A * arama, heuristics) Kisitlama Memnuniyeti Sorunlari Dismanca arama Onermesel Mantik,
Birinci Mertebe Mantik Belirsizlik ve Araclar Markov Karar Strecleri (Deger Tekrari, Kural Tekrari)

Takviye Ogrenme, Q-6grenme, Kural Arama Olasilik Teorisi, Naive Bayes

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

CS 1002 and MATH 1004
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Artificial Intelligence: A Modern Approach, by Stuart Russell and Peter Norvig., 3rd edition, Pearson.

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Akademik duristlik bu derste zorunludur. Ogrenciler kendi calismalarini sunmali ve kullanilan tim
kaynaklari belirtmelidir. Yapay zeka araclari yalnizca izin verildiginde ve acikca belirtilerek

kullanilabilir. izinsiz kullanim veya intihal disiplin cezasi gerektirir.

Ders Ciktilan

LO1: Bilgisayar bilimi baglaminda yapay zekanin (Al) nasil tanimlandigini agiklayin

LO2: Arama teknikleri ve bulussal yontemler, bilgi temsili, otomatik planlama, takviye 6grenme ve
istatistiksel 6grenme gibi Al tekniklerini aciklayiniz.

LO3: Bir arama problemi, bir kisit memnuniyeti problemi, bir planlama problemi veya bir 6grenme
problemi gibi farkli Al ydntemlerinin dilinde belirli bir problemi bicimlendirmek.

LO4: Yapay zeka ¢6zim tekniklerini politika arastirmasindan siniflandirmaya kadar genis bir yelpazede

sorunlar icin tasarlayin ve uygulayin

LO5: Al problemleri lizerine farkl algoritmalarin ampirik bir dederlendirmesini yapin

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiglinliz program ciktilarini isaretleyiniz.

PC 11

6c1 1 1 1 1 1 1

oc 2 - . 8 6 2] e 0 6

oc3 . 8 8 (2 e 6 6

oc4 . B8 0 06 3] e 0 6

ocs . S 2 B : (3 e 86 6
Duzey: Yok 1 Dusuk a Orta a Yuksek
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Is Yiki Tablosu

Sire

Faaliyet Toplam Aciklama
(Saat)

Derse Katilim 15 3 45
Uygulama / Pratik 10 3 30
Ara Sinavi/Hazirlik 1 15 15
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel
S 15 2 30
Final Sinavi/Hazirlik 1 20 20
Arastirma Sunumu 1 10 10
Toplam is Yiku 150

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Yapay Zekanin Anlami, Akilli Ajanlar

2 Arama Teknikleri (Genislik-Once, Derinlik-Once)

3 Arama Teknikleri (Derinlik-Sinirli, iteratif Derinlestirme, Sabit Maliyet vb.)
4 Arama Teknikleri (Acg6zIU-En lyisi, A * arama, heuristics)
5 Kisitlama Memnuniyeti Sorunlari

6 Kisitlama Memnuniyeti Sorunlari

7 Didsmanca arama

8 Onermesel Mantik, Birinci Mertebe Mantik

9 Belirsizlik ve Araclar

10 Markov Karar Surecleri (Deger Tekrari, Kural Tekrari)

11 Markov Karar Surecleri (Deger Tekrari, Kural Tekrari)

12 Takviye Ogrenme, Q-6grenme, Kural Arama

13 Takviye Ogrenme, Q-6grenme, Kural Arama

14 Olasilik Teorisi, Naive Bayes
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik
teknolojileri, ¢coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
o ortam araclari L . ) i Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik

teknolojileri, goklu ) ) L )
Tartismali Ders Dinleme ve anlamlandirma, elestirel distinme Aktif

ortam araclari,

projektor, bilgisayar

* Problem ¢6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve

Problem C6zme - fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun Aktif
¢ozUmlerin gelistirilmesi.
Simulasyon yazilimlar kullanimi ile fiziksel devre

Benzetim Simulasyon araclari ) Aktif
tasarimlarinin operasyonunun kesfi.

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Final Total %100
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

Bu ders icin Sdrddrdlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamistir.
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