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Dersin Amaci

Bu dersin temel amaci 6grencilere problem ¢cézmenin temelleri hakkinda bilgi vermektir. Hesaplama
verimliligi ve algoritmalarin tasarimi ve uygulanmasinin bilgisayar biliminde ve hesaplama

problemlerinde kullaniimasi.

Dersin icerigi

Algoritmalarin tasarimi ve analizi ile ilgili temel kavramlara giris. Temel analizlere genel bakis
teknikleri: fonksiyonlarin asimptotik olarak yaklastiriimasi, toplamlarin sinirlanmasi ve
tekrarlamalarin ¢6zilmesi. Bol ve ydnet gibi tasarim tekniklerine odaklanarak verimli ¢cézulebilir
problemlerin ¢c6zUmind, randomizasyon, dinamik programlama, amortisman ve a¢cg6zIu
algoritmalar. Cesitli yeni illistrasyon teknikleri, Kimeler, diziler, dizeler, grafikler vb. lle ilgili

problemlere uygulanan algoritmalar
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Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

CS 1002 ve CS 2007

Ders Ciktilari

OC1: Yinelemenin calisma prensibini aciklar ve problem ¢ézmede kullanir.

OC2: Farkli siralama algoritmalarinin calisma mantigini aciklar.

OC3: Bir algoritmanin en kétii, ortalama ve en iyi durumlarinin zaman karmasikligini analiz eder.
0OC4: Bir algoritmanin zaman ve bellek karmasikligini asimptotik gdsterimlerle ifade eder.

OC5: Bol ve yonet, acgdzli, dinamik programlama tekniklerini kullanarak problem cézer ve bu teknikleri
karsilastirir.

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctigliniz program ciktilarini isaretleyiniz.
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Is Yiki Tablosu

Faaliyet stre Toplam Aciklama
(Saat)
Derse Katilim 14 3 42
Quiz Hazirhk 3 10 30
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 1 21
Ev Odevi 3 8 24
Ara Sinavi/Hazirlik 1 15 15
Final Sinavi/Hazirlik 1 18 18
Toplam is Yiikii 150
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Haftalik Program

Hafta icerik

1 Giris, dersle ilgili bilgiler

2 B6l ve yonet, birlestirme siralamasi

3 Asimptotik analiz, birlestirme siralamasi

4 Asimptotik analiz, birlestirme siralamasi

5 Masters teorem

6 Heapsort

7 Quicksort

8 Vize

9 Quicksort, Selection algoritmasi

10 Dinamik Programlama (DP) (ip Kesme)

11 Dinamik Programlama (DP) (Enuzun Ortak Altsekans)
12 AcgdzIU Algoritmalar (Aktivite Secme, Sirt cantasi problemleri)
13 Acgd6zIU Algoritmalar (Huffman kodlama)

14 DP ve Acg6zlu algoritmalarin karsilastiriimasi

15 Tekrar

Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik

teknolojileri, coklu
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim

ortam araclar Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama

(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

R o Bilgisayar ve Excel kullanarak 6dev sorularinin ¢éztlmesi )
Odev Bilgisayar Aktif
ve analiz edilmesi
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Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Final Final %35
Vize Vize %30
Quiz Quiz %25
Odev Odev %10
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 8, SKA 9, SKA 10
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