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Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere dijital sistemlerin temel prensiplerini ve bunlarin uygulanmasini
tanitmaktir. Ogrenciler sayi sistemlerini ve ikili aritmetigi 6grenecek, mantik kapilarini ve Boole
cebirini anlayacak ve kapi dizeyindeki devre tasarimi icin en aza indirme tekniklerini
uygulayacaktir. Ders ayrica aritmetik islemleri ve ardisik devrelerin analizini ve tasarimini da
kapsar. Kayitlar, sayaclar, bellek yapilari ve temel mikro islemler gibi konular araciligiyla 6grenciler,
hesaplama ve gomulu platformlarda kullanilan dijital sistemleri tasarlamak, modellemek ve analiz

etmek icin gerekli becerileri kazanacaklardir.

Dersin icerigi

Bu ders, Sayi sistemleri gibi dijital sistemlerin temel kavramlarini tanitmaktadir. Boolean cebiri,
mantik aglari ve bunlarin basitlestiriimesi, kanonik formlar.Kombinatorial devreler. Toplayicilar, kod

¢Ozuculer, kodlayicilar, coklayicilar, flip-floplar, sirali devre analizi ve tasarimi, kayitlar, sayaclar,
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bellek ve programlanabilir mantik.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

EE 2013 (Yan kosul)

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Logic and Computer Design Fundamentals: International Edition, 4/E, by Mano, M. Morris and Kime,

Charles

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Akademik durustluk ihlalleri, kopya ¢ekme, intihal, bilgi veya alinti uydurma, baskalarinin
sahtekarlik eylemlerini kolaylastirma, sinavlara yetkisiz sahip olma, egitmene bilgi vermeden baska
bir kisinin calismasini veya daha 6nce kullaniimis calismayi sunma veya diger 6grencilerin akademik
calismalarina midahale etme gibi durumlari icerir, ancak bunlarla sinirli degildir. Akademik

diristligun herhangi bir bicimi ciddi bir akademik ihlaldir ve disiplin eylemiyle sonuclanacaktir.

Ders Ciktilari

OC1: ikili, sekizli, onaltili ve BCD say! sistemleri arasinda déniisiim yapar; bu sistemlerde toplama ve
c¢ikarma islemlerini uygular.

0C2: Boole cebri aksiyom ve teoremlerini kullanarak mantik ifadelerini analiz eder, sadelestirir ve

kombinasyonel devreleri temel mantik kapilari ile NAND/NOR dUzeyinde tasarlar.

0C3: Uc ve dort degiskenli Karnaugh haritalarini don't-care kosullariyla birlikte uygular; mantik
fonksiyonlarinin minimum kapi dizeyindeki devre gerceklemelerini tasarlar.

OC4: Yar toplayici ve tam toplayici devrelerinin yapisini ve islevini aciklar; coklayici ve kodcédziici
bloklari kullanarak aritmetik fonksiyonlari gerceklestirir.

OCS5: Flip-flop iceren ardisil devreleri uyarma denklemleri, durum tablosu ve durum diyagrami

yontemiyle analiz eder; JK ve T flip-floplarini kullanarak sonlu durum makinesi tasarlar.

0C6: Kaydirmal yazmaclarin, senkron ve asenkron sayaclarin yapisini ve calisma prensiplerini aciklar;
bu bloklarin dijital sistem tasarimindaki roltint belirler.
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Is Yiki Tablosu

Faaliyet Toplam Aciklama
Derse Katilim 14 3 42
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 2 28
Ara Sinavi/Hazirlik 1 15 15
Quiz Hazirhk 2 5 10
Final Sinavi/Hazirlik 1 20 20
Toplam is Yiikii 115

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Dersin Tanimi ve Kapsamina Giris

2 Dijital Sistemlere Giris

3 Say! Sistemleri, ikili Sayilar

4 Mantik Kapilari ve Boolean Cebiri

5 Kapi Seviyesinde Minimizasyon

6 Kombinasyonel Mantik Tasarimi

7 Aritmetik Fonksiyonlar

8 Ara Sinav

9 Donanim Tanimlama Dilleri

10 Sirali Devre Analizi ve Tasarimi

11 Kaydediciler, Mikro islemler ve Uygulamalar

12 Sayaclar, Kaydedici Hiicreler, Veri Yollari ve Seri islemler
13 Sayaclar, Kaydedici Hiicreler, Veri Yollari ve Seri islemler
14 Bellek Temelleri

15 Tekrar ve Alistirma
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik
teknolojileri, ¢coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
o ortam araclari L . ) i Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Standart derslik

teknolojileri, goklu ) ) L )
Tartismali Ders Dinleme ve anlamlandirma, elestirel distinme Aktif

ortam araclari,

projektor, bilgisayar

* Problem ¢6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
Problem C6zme - fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun Aktif

¢ozUmlerin gelistirilmesi.
Gosterim Ders sunum icerikleri Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme Aktif

) oL Simulasyon yazihmlari kullanimt ile fiziksel devre )
Benzetim Simulasyon araclar ) Aktif
tasarimlarinin operasyonunun kesfi.

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Vize Vize %0
Quiz FinalExam %0
Quiz Total %0
Final CurvedTotal %100
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclan

Secilen Amaclar: SKA 4, SKA 9
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