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Dersin Amaci

Bu ders 6grencilere bir bilgisayarin temel donanim bilesenlerini ve nasil etkilesimde olduklarini
ogretir. Onlara, uygulama seviyesi, isletim sistemi seviyesi, montaj dili seviyesi ve makine dili

seviyesi de dahil olmak Uzere bilgisayarin cesitli dlzeylerini 6gretir

Dersin icerigi

Bu dersin temel amaci bilgisayarlarin mimari yénlerini 6zetlemektir. Baska bir deyisle,
bilgisayarlarin (makineler gibi) donanim seviyesi ve montaj dili seviyesi de dahil olmak Ulzere cesitli
duzeylerde talimatlari nasil ylrattiga Gzerine odaklanmaktadir. Ogrenciler, bilgisayarlarin temel
teknolojik yapisi ve evrimini, temel donanim bilesenlerini, yonergeleri belirleme mimarilerini
(6zellikle MIPS ve x86) kendi assembly dilleriyle birlikte, kontrol birimi (MIPS 6rnek verildigi gibi)

olan bir islemcinin mikro mimarisi, bellek hiyerarsi, depolama ve giris / ¢ikis.

Sayfa 1l



Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

EE2011 (Sayisal Sistemler) ve EE2013 (Sayisal Sistemler Laboratuvar)

Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Computer Organization and Architecture, 9th Edition, William Stallings, Pearson

Ders Ciktilan

LO1: Bir bilgisayar sisteminin donanim bilesenlerini tanimlamak ve makine talimatlarinin ve hangi

verilerin Uzerinde galistiklarini agiklamak, depolamasi ve ylritildiginid acgiklamak.

LO2: isletim Sistemi, derleyici, derleyici, yikleyici ve baglayici rollerini ve altprogramlarin genel olarak

nasil baglandigi ve yUrataldigini aciklamak

LO3: Bir komut kiimesi mimarisinin temel bilesenlerini tanimlayin ve makine programlama modelleri
arasindaki farklari aciklayin

LO4: Uygulama performansini etkileyen faktoérleri belirleyin ve ¢esitli mimari uygulama stratejilerinin

performans Uzerindeki etkisini 6lcun.

LOS5: Boru hatti olusturma ilkesini ve boruhatti ile komuta seti tasarimi arasindaki karsilikli bagimhhklari

aciklayin

LOG6: Bellek hiyerarsisinin ana bilesenlerini belirlemek ve énbelleklerin gérianur bellek hizini nasil
artirdigini agiklamak

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; liitfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin igerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctiginiz program ciktilarini isaretleyiniz.

6¢c /PC PC1 PC 2 PC 3 PC 4 PC5 PC 6 PC7 PC 8 PC 9 PC 10 PC 11 ‘
oc1 8 8 - : - - - - - -  a
oc 2 g o . .
oc3 a a 1 1 1

8 8 6 8 - @
ocs e 8 6 8 - 2]
oce 8 6 06 8 - (2

Diizey: Yok 1 Diisik 9 Orta B Yiiksek
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Is Yiki Tablosu

Sire

Faaliyet Toplam Aciklama
(Saat)
Ders Oncesi Bireysel Calisma 16 1 16
Ders Oncesi Bireysel Calisma 16 1 16
Ara Sinavi/Hazirlik 1 15 15
Final Sinavi/Hazirlik 1 15 15
Quiz Hazirhk 4 3 12
Derse Katilim 16 3 48
Ev Odevi 4 8 32
Toplam is Yiikii 154

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Introduction to Computer architecture, History of computers
2 Top-level view of computer function, digital logic
3 Digital logic

4 Number systems, computer arithmetic

5 Instruction sets: characteristics and functions

6 Instruction sets: addressing modes and formats
7 Instruction sets: MIPS

8 Midterm Exam

9 Processor structure and function

10 RISC processor - Single Cycle

11 RISC processor - Multi-Cycle

12 Memory architecture -RAM and ROM

13 Memory architecture -Cache

14 Memory architecture -Cache

15 1/0, storage
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Arastirma - yasam boyu 6grenme, durumlari isleme, )
Sonuglandirma Sonug raporu o Aktif
soru gelistirme, yorumlama, sunum

Standart derslik
teknolojileri, coklu . . -
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
S ortam araclari L . ) ) Aktif
etkilesimli tartisma L o materyalleri GUzerinden gdsterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

* Problem ¢6zme teknikleri kullanilarak fiziksel ve
Problem Cézme - fizyolojik problemlerinin analiz edilmesi ve uygun Aktif

¢6zUmlerin gelistirilmesi.
Gosterim Ders sunum igerikleri Dinleme ve anlamlandirma, gézlem/durumlari isleme Aktif

. o Bilgisayar ve Excel kullanarak édev sorularinin ¢ézilmesi )
Odev Bilgisayar ) ) ) Aktif
ve analiz edilmesi

i Fotograf Makinesi /
Portfolyo Odevi o Portfolyo Hazirlama Aktif
Bilgisayar

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Final Total %100
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclani

Bu ders icin Sdrddrdlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamistir.
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