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Dersin Amaci

Dersin amaci 6grencilere nesne tabanli dillerde programlamayi tanitmak. Ogrenciler yazilim

kullanarak nasil problem ¢6zllecedini anlayacaklardir.

Dersin icerigi

Nesneye dayali programlamaya (Java) giris dersidir. Temel programlama bilgisi gereklidir. Bu ders,
degiskenler, kontrol yapilari, diziler, siniflar ve nesneler, yazma siniflari, nesne tabanli diisiinme,

kalitima giris kavramlarini kapsar.

Dersin On Kosulu/ Yan Kosulu

CS5 1001
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Ders Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Introduction to Java Programming, Comprehensive Version, International Edition by Daniel Liang

Akademik Durustluk ve Yapay Zeka

Akademik dlrustligun ihlal edilmesi, sadece kopya cekmekle sinirli degildir ayrica, izinsiz alinti
yapmak, bilgi uydurmak veya atif yapmak, baskalarinin sahtekarlik hareketlerine yardim etmek,
egitmenin haberi olmaksizin daha 6nce kullanilan bir calismanin veya baska bir 6grencinin
calismasinin teslim edilmesi veya diger 6grencilerin akademik calismalarina midahale etmeyi de
icermektedir. Akademik irtibaklarin herhangi biri ciddi bir akademik ihlaldir ve disiplin islemi ile

sonuclanir.

Ders Ciktilan

OC1: Java programlamanin temellerini 6grenmek

0OC2: if/else, switch ve ddngii (for/while/do-while) kontrol yapilarini anlamak ve kullanmak
0C3: Statik metodlar anlamak ve olusturmak

OC4: String sinifinin nasil kullanildigini anlamak ve kullanmak

OC5: Metin dosyalarindan okumak ve yazmak

0C6: Dizileri ve ArrayList'leri anlamak ve kullanmak

OC7: Programlama ve nesne tabanli yaklasim arasindaki farki anlamak

0OC8: Sinif olusturmak ve nesne kullanmak

PC-OC Matrisi

e Her bir 6grenim ciktisi (OC), en az bir program ciktisi (PC) ile iliskilendirilmelidir; litfen bos satir birakmayiniz.

e Sadece dersin icerigi ile dogrudan iliskili olan ve 6lctigiinliz program ciktilarini isaretleyiniz.

6c1 1 a a a

6c 2 1 1 1
6c3 a a 1
oca 1 1 1
6¢cs 1 1
oce6 1 1 1
6¢c7 1 1 1
oc 8 1 1 1
Duzey: Yok 1 Dusuk a Orta a Yuksek
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Is Yiki Tablosu

Faaliyet Aciklama
Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 3 42
Ara Sinavi/Hazirlik 1 8 8
Final Sinavi/Hazirlik 1 8 8
Diger 14 1 14
Derse Katilim 14 3 42
Laboratuvar 10 2 20
Toplam is Yiikii 134

Haftalik Program

Hafta icerik

1 Giris, JDK, JRE, Entegre Gelistirme Ortamlari,
2 Temel Programlama

3 Kontrol Yapilari: Segimler

4 Kontrol Yapilari: Donguler

5 Kontrol Yapilari: Dénguler

6 Statik Metodlar

7 Dizgi yaratmak ve String sinifini kullanmak
8 Math ve Random siniflarini kullanmak

9 Metin dosyalarindan okumak ve yazmak
10 Diziler ve ArrayListler

11 Diziler ve ArrayListler

12 Diziler ve ArrayListler

13 Nesne siniflar olusturmak ve kullanmak
14 Nesne siniflar olusturmak ve kullanmak
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Egitim-Ogretim Metodlar

Yontem Adi Araclar Ogrenci Faaliyetleri

Standart derslik
teknolojileri, ¢coklu 5
Ders (anlatim), Dinleme, not alma, tekrar etme, derste getirilen egitim
o ortam araclari L . ) i Aktif
etkilesimli tartisma L materyalleri Gzerinden goésterilenleri uygulama
(projektor, bilgisayar,

dijital sunumlar)

Dinleme, not alma, kavramsal analiz, elestirel disinme,
Laboratuar Ozel donanim soru sorma ve tartismaya katilim Yortkoglu firmasi Aktif

yetkilileri ile peynir yapimi

Ders Degerlendirme Kriterleri

Aktivite Turu Degerlendirme Adi Katki Orani
Laboratuvar Labaratuvar %15
Quiz Quiz %10
Vize Midterm %30
Final Final %45
Toplam %100

Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

Bu ders icin Sarddrdlebilir Kalkinma Amaci tanimlanmamuistir.
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